
نشانه چیست؟



نه معانیدارایبصریارتباطاتحوزهدرنشا
وتعاریفکهاستوجهیچندوپیچیده

ارکرد های گونیک گردیدهمطرحآنبرایگونا
.است

نه فیکطراحیحوزهدرنشا هگفتعلائمیبهگرا
اجتماعینهادهای،سازمانهابرایکهشودمی
صورتبهصنعتیوعلمی،تجاری،فرهنگی،

.شوندمیطراحیبفردمنحصروخاص
نهاینطراحی ،ذوقحسببرکاملاهانشا
صورتطراحیکهایمهارتوخلاقیت،سلیقه

طفنونازفنیهراستممکنوگیردمی ارتبا
.کندپیداراهآنساختدرتصویری



ثر مابین آثار گرافیکی به شمارمی توان  ا نه را پراهمیت ترین و پرکارترین  . وردآنشا
نه طراحی  از قدمت بیشتری نسبت به دیگر آثار گرافیکیی برخیوردار اسیت و ازنشا

نه ها . دیرباز مورد توجه و کاربرد بوده است به کاربرد هیای گونیاگون و نشا با توجه 
یا ترکیب یا نوشتاری  از چندین عنصر تصویری  از تصمتنوعی که دارند، معمولا  ویر و ی 

، بیییه خلاصیییه ترین و سیییاده ترین شیییک ممکییین طراحیییی می شیییوند . نوشیییتار 
، موضیو  و ، زمان  ایران بر حسب مکان  نه طی دهه های اخیر در  نیی  بیر برای نشا

افیراد کلمیات مخ کار و موقعیت و سلیقه شخصیی  و  یا کسب  تلفیی حسب نو  فعالیت 
از   علامت تجاری ، علامیت :  استفاده شده و می شود که رایج ترین آنها عبارتند 

، نام انحصاری ، علامت ، آرم ، مارک ، سمبول ، نمادسازمانی ، نشانه نوشته
...نوشته ، نوشته انحصاری ، نشانه ، لوگو ، برند و 



مستقبصریعناصرترکیب
بندیترکیبباهانشانهدر

ادراک،طراحهوشمندانه
می نمایدایجادهدفمندبصری

وجودبه ککهصورتیبه
ادراکیخاصیتدارایآمده

مخاطبکهمی گرددویژه ای
مستقوکلیطوربهراآن
عنوانبهوعناصرمجموعهاز
درکبصریواحداثریک

.می کند



شک و انوا  آن/ در ارتباط تصویرینشانه 

به طور کلی پنج سرچشمه، منبع الهام و یا نقطه شرو  عموم طراحان گرافیک در طراحی و ساخت نشانه است 

.Iمصرفودهندهسفارشکهاستناموکلمات
.داردآشناییآنبامخاطبیاکننده

یطراحکهشودمیگفتههایینشانهبه:لوگوتایپ
خدماتیاکالا،موسسهکامنامازاستفادهباآن

راآنهاتوانندمیعادیافرادکهحالعیندر.باشد
دارایکهشوندمیطراحیایشیوهبه،بخوانند

ارمعنادنوعیبهراآنهاکههستندبصریخصوصیات
.کندمی



.IIکههاییزباندرکهنامبرایاختصاریحروف
استرایجبیشترشوندمینوشتهجداحروف

ودشمیگفتههایینشانهبه:مونوگرام/مونوتایپ
طراحیکالایاموسسهناماختصاریحروفاساسبرکه
ندنخواقابراحتیبهانگلیسینگارشدر.شوندمی

شیوهوالفبابهتوجهباولی،استمردمعمومبرای
باطارتومفردحروفدیدنفارسینگارشپیوستهبهم
همینبه.استدشوارنسبتانظرموردنامباآندادن
دهدیکمترفارسیدرسبکاینبانشانهطراحیدلی
.شودمی



.IIIنشانهنو این:تصویرازاستفادهبانشانه
یجهانصورتبهتقریبانداردوخواندنبهنیازی
.استفهمقاب

یمگفتههایینشانهبه:تصویرینشانه
ایهشدسادهتصاویریاتصویراساسبرکهشود
وشوندمیطراحیداردشباهتچی یبهکه

یاکلمههمانظاهریمعنایتصویرازمنظور
.استنظرموردعبارت



.IVازهاستفاد:نمادینتصویرازاستفادهبانشانه
تصویریظاهرج بهمعناییبهتصویر

میگفتههایینشانهبه:نماد/نمادیننشانه
بههکایشدهسادهتصاویریاتصویراساسبرکهشود

ایندرکنند،میاشارهنمادیارم صورتبهچی ی
ودهندهسفارشفرهنگیزمینهبهطراحصورت
ودیدن.باشدداشتهرالازمتوجهنهاییمخاطب
کلیتعریفحسببرنمادینهاینشانهفهمیدن
یااجتماعیقراردادهایوفرهنگبهوابستهنمادها
.استمخاطبجامعهاعتقادیوتاریخی



.Vازادهاستف:انت اعیتصویرازاستفادهبانشانه
.ندارندخارجیعینیتکهتصاویری

شودمیگفتههایینشانهبه:انت اعینشانه
میطراحیمحضانت اعیتصاویراساسبرکه

هنشاننو این.هستندچشمگیروقویوشوند
خودخودیبهوندارندخواندنانتظارنی ها

.نمایندمیتوجهجلبمخاطببرای



لوگو چیست؟
طراحانتوسطهانشانهعملکردمشاهدهاثربراخیردههسهدودر

اآنهازبسیاریکمدست،هانشانهاکثراگرنهکهشدملاحظه،گرافیک
واستشدهاستفادهشدهیادگانهپنجمواردازموردچندیادوترکیباز
تاسلوگوتایپخالصطوربهنشانهاینکهتشخیصآنهاتحلیموقعدر
هجنببعضیهرچند.استدشواربسیار...وتصویرینشانهیانمادیا
تدریجبهاخیرسالیاندردلیاینبه.شوددیدهترقویآنهادرها

یطراحادبیاتدرنشانهازصورتیهرمعنیبهلوگوخلاصهوکوتاهکلمه
.استکردهپیداجایگرافیک





عوام موفقیت و تاثیرگذاری نشانه چیست؟
ARMM MODEL

.ندنشانه ای موفق و تاثیر گذار است که مغز انسان بتواند آن را پردازش و ادراک ک•

.  پس ما بر اساس فرایند های مغز انسان طراحی نشانه را انجام می دهیم•

ATTENSIONجلب توجه 
      RESPONSE/واکنش 
        MEANING/ معنا 

یاد ماندنی MEMORY/ به 



ATTENTIONجلب توجه 
اولین هدف از طراحی نشانه جلب توجه غیر ارادی مخاطب است

در فرایند جلب توجه درمغز انسان سه نوع محرک و انگیزه دخالت دارند

.Iوجه تمایز/ محرک های جدید و بدیع /Novel Stimuli

عناصرواسطهبهبدیعوجدیدهایمحرک•
ودشونمیظاهرنشانهدرکهناآشناییوجدید
وانگیزهایجاداستنوظهورمخاطببرای
.کندمیتوجهجلب



.Iبازطراحی/بدیعوجدیدهایمحرک/Novel Stimuli

ازمتفاوتنشانهیکبازطراحیوایجاد•
آنچهواستبودهکنونتاآنچه

هایخانوادههمیاگروههمازمتفاوت
ازلوگویکباکههنگامی.باشدآن

طهواسبهکنیدمیکارشدهطراحیپیش
وبدیعوجدیدعناصرکردناضافه

.نماییدتوجهجلبنشانهتغییروتبدیل

.



.IIتاکیدیااغراق/طبیعیفوقهایمحرک/

Supernormal Stimuli

رعناصازاستفادهبانشانهیکوایجاد•
ورمنظبهشدهتاکیدیااغراقطبیعی

.استمخاطبدرتوجهجلبایجاد

،حیوانی،انسانیعناصرازتوانمی
عیطبیفوقمحرکیکایجادبرایگیاهی

.کرداستفاده



.IIIایهام/مبهمنیمههایمحرک/

Partially Obscured Stimuli

راغرمکهعناصریازاستفادهبانشانهیکوایجاد•
هببخشیدنمعنیوبخشیدنتکاملسویبه

.کندمیجذبنشدهکاملالگوهای

نشانهدرگسستگیایجاد•

منفیفضایازاستفاده•

هانشانهدرایهامایجادبرایرایجراهکارهایاز

.هستند



RESPONSEواکنش

بصری استدومین هدف ایجاد یک نشانه واکنش یا پاسخگویی غیر ارادی مخاطب به حس

.Iمحرک های انعکاس دهنده حس انرژی، غلبه و تنش  /
Aggressive Dominant

اس برای ایجاد یک ترکیب پویا در نشانه که منعکس کننده احس
:بصری پرتنش و غالب با انرژی بصری زیاد معمولا  از

/  خطوط عمودی و جهت دار / فرم های مثلت •
تایپ فیس های زاویه دار/ ترکیب های نامتقارن

/  ط قدرت و تسل/ سلطه و نفوذ برای انعکاس مفاهیمی مانند •

.دکنش و جنبش استفاده می شو/ جسارت و چیرگی 



.IIصمیمیتوآرامشپایداری،حسانعکاسهایمحرک/
Friendly Submissive

احساسنندهکمنعکسکهنشانهدرپویانسبتاترکیبیکایجادبرای
:زامعمولاآرامشواطمینانقابل،دوستانهوصمیمانهپایداری،

/سنگینوافقیخطوط/منحنیودوارهایفرم•
زاویهبدونهایفیستایپ/متقارنهایترکیب

وآرامش/ثباتوپایداریمانندمفاهیمیانعکاسبرای•

رضایتوتسلیم/درستیوصداقت/اطمینان
.شودمیاستفاده



.IIIمستطیلومربعهایفرمدرپاسخگوییوواکنش/
Square and Rectangular shapes

یهایفرمکلیطوربهمربعومستطیلهایشکل
وحسایجاددرآنچهباشندمیخنثیوایستا

ذارگتاثیرنشانهدرهافرماینبهمخاطبواکنش
رمفایناطرافیادرونکهاستعناصربصریاست

طهواسبهکهاستهاییفرمیاوگیرندمیقرارها
.گردندمیایجادآنهامجاورتیاتکرار



MEANINGمفهوم
برقراری ارتباط مفهومی ارادی با مخاطب استهدف ایجاد یک نشانه سومین 

:نشانهتاشودمیباعثمفهومیبیانازاستفاده

ترسادهدآورییا/بیشترتمایزوتشخیصقابلیت/بیشترارتباط
.باشدداشتهمخاطبادراکدربیشتریمحبوبیت/

ندگانهچمفاهیماساسبرنشانهیکطراحیدرموفقیتبهترین•
دهشگنجاندهمعانیواکاویواکتشافبهرامخاطبکهاستای
.داردمیوانشانهدر

ازاستفادهگذارتاثیرصورتبهمفهومابرازحلراهوکلید•

انعکاسکهنحویبه(minimal)هاستگزینهکمیت
.گرددپذیرامکانبصریعناصرکمترینوسیلهبهمعنابیشترین



دارندوجودمفهومیهایگزینهازمتفاوتنوع2

objective/شماتیک/ظاهری/سطحیهایگزینه1.

.دارندیمعانبامستقیمارتباطبصریعناصرهاگزینهایندر•

.IIاستعاری/سمبولیک/عمیقهایگزینه/subjective

باانپنهوغیرمستقیمارتباطبصریعناصرهاگزینهایندر
واستتصویریگذاریرمزصورتبهمعانیایندارند،معانی
ینادرنیزاستعاریمفاهیم.شودمیرمزگشاییمخاطبتوسط
.شودمیبکارگیریبصریهایاستعارهصورتبههانشانه

معانیهایگزینهتعدادنشانهیکدرهاگزینهتراکمسنجشمعیار
اینههرچ/استسطحیمعانیهایگزینهتعدادبرتقسیمعمیق
.ستاترگذارتاثیرمعناییلحاظبهباشدبیشتریکازعدد



MEMORYحافظه
به یاد ماندنی بودن آن برای مخاطب استایجاد یک نشانه چهارمین هدف 

مالاحتبهباشیدبکارگرفتهخودطراحیدرراپیشینمرحله3کههنگامی
درولی.هستنیزیادماندنیبهکهایدکردهخلقاینشانهزیادبسیار
بهاستممکنهرچهراخودنشانهتاکندمیسعیطراحچهارممرحله

.سازدتریادماندنی

:کندحکمخاطبذهندررانشانهیکتواندمیراهکار3

عبدیهایمحرکهمانندبازسازیاثر:بازسازیاثر1.
وهمشابعناصربرابردرجدیدعنصر/استجدیدو

درراجدیدذهنیتیکوگیردمیقرارتکراری
.کندمیبازسازیمخاطب



اصرعنبصریساختار:حافظهبهوابستهساختار2.
کیبترنشانهدرایگونهبهنوشتارییابصری

شخصحافظهباارتباطیپلیککهشوندمی
سازندبرقرار

ویادآوریبرایعناصرتصویرازهانشانهاین•
.گیرندمیبهرهنشانهنامماندگاری

حساسیتبراینامابتدایحروفازهمچنین•
ظهحافدرآنکردنبرجستهونشانهبهبخشیدن
.بردبهرهتوانمینیزمخاطب



ورایجنامیککردناضافه:بخشاستحکاماثر3.
باهمراهتواندمیکهلوگوبهبخشاستحکام
باشدنوشتارییاتصویریعناصر

ستهبرجکلماتازترکیبینامیکازهانشانهاین•
میاستفادهخودمحصولیاسازماننامهمراهبه

:مانندکنند

رادیاتورایران/ایران–کنتاکیخانه/خانه•

pizza–خودروایران/ایران• hut / hut

انهنشیکتوصیفبرایهانامپیچیدگیالبته•
.کردخواهددشوارترراآنهایادآوری



جمع بندی و نکات مهم
به یادماندنی بودن آن می باشد/ مفهوم / واکنش /توجه عوام تاثیر گذار بر طراحی و خلق یک نشانه جلب 

Attention / Response / Meaning / Memory = ARMM

یری برای طراحی نشانه ال امی در بکارگیری تمامی این عوام نیست و بر حسب سلیقه و تجربه طراح این عوام بکارگ
.بکارگیری صحیح از یک یا چند عام تاثیر گذار در اکثر مواقع منجر به تولید یک نشانه موفق می گردد/ می شود 

نه • که طراحی یک نشا باورند  این  که جالب ببسیاری بر  فیکی است  گرا ثر  ا نظر موفق یک 
که طراحی نشانه م ، در صورتی  اجرا شده باشد  ای  و به صورت حرفه  ثیبرسد  تا و  ر وفق 
ز اطلاعات ا و علمی  استفاده صحیح  و بر اساس  نه  متفکرا فرایند  و گذار یک  درست 
از سفارش دهنده و مخاطب بدست می آورد که طراح  .دقیقی است 

ه • ک ورند  ا ب ین  ا ر  ب نه یک بسیاری  استنشا ا محصولاتی  ی ها  نی  ا مپ ک  ، ها  زمان  ا سا ب مرتبط  موفق 
عل بررسی  در   ، د  ن ا کرده  را حفظ  لیت خود  فعا د  ا زی زمان  مدت  طول  در  ه  در ک نه ها  نشا می خلق 
ثیر  ا ت ه  ن نشا یک  وقات  ا بیشتر  در  و  است  ادرست  ن فکر  ت ین  ا ه  ک یم  ب ا ی عمی  موفق خود  و  ر  ذا م گ ا

ا محصول است ی نی  ا مپ ک  ، زمان  یک سا موفقیت  در  .  مهمی 



مراح طراحی نشانه چیست؟

تعریف هدف و تفهیم نامه سفارش دهنده1.

تحقیق در مورد موضو  و مخاطب2.

گردآوری ایده ها 3.

انتخاب و ترسیم گرافیک نشانه4.

اجرا و نمایش نشانه تایید شده5.


